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RILEVAZIONE DELLA QUALITA DELL’ARIA

Misuriomo, raccontiamo e giochiamo con le STEAM

Progetto realizzato dall'lstituto Comprensivo “Don Lorenzo Milani” di Leverano (LE) in
rete con I'l.C. “Peppino Impastato” di Veglie, I' I.C. di Porto Cesareo e I’ .C. di Novoli



Obiettivi del progetto

- Realizzazione di un sistema sperimentale replicabile per la
rilevazione e I'analisi della qualita dell’aria in aree urbane in
prossimita di edifici scolastici:
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Rilevazione di concentrazione di CO framite centralina mobile;
Studio della viabilita tramite droni e Al;

Analisi dei dati raccolti;

Studio dell'impatto di aree verdi sulla qualita dell’ arig;

Storytelling e Gamification sul tema dell'inquinamento dell’ aria.



Studio della gualita dell’ aria

-~ Gli alunni dell'l.C. "Don Lorenzo Milani” di Leverano hannorivolto la  IF &7
loro afttenzione allo studio quantitativo della qualita dell’aria con ‘

I'utilizzo di una stazione di rilevazione dell’inquinamento, installata , ;
presso |'lstituto, per la misurazione dei parametri come temperatura, J L Tl
umidita e concentrazione di monossido di carbonio (CO). A :

CONCENTRAZIONE MEDIA DI CO - AREA 1




Studio della viabilita con Al

- Il fraffico (in prossimita della stazione di misurazione del CO) e stato registrato
attraverso rilevazioni aerofotografiche con Droni € analizzato con il sistema di
Intelligenza Artificiale Teachable Machine:

- e stato creato ed addestrato un modello di Machine Learning per il
riconoscimento automatico delle automobili in transito presso la stazione.
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= Teachable Machine




Analisi del dati raccolfi

- | dati raccolti dalla centralina sono stati trasferiti su PC,
incrociati con dati relativi al traffico e analizzati attraverso
grafici (serie storiche).

Concentrazione di CO (Mg/m?3) - AREA 1
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Valutazione del risultati

Concentrazione di CO (Mg/m?) - AREA 1

| grafici mostrano:

-~ Una concentrazione molto bassa
di monossido di carbonio (CO)
nelle ore di punta della giornata

~ € Uuna concentrazione pressoché
nulla nelle altre ore.




Studio dell'impatto delle piante

Gli alunni delll.C. di Novoli
hanno preso in considerazione
le diverse tipologie di piante
per |'estrapolazione del dato
matematico legato alla
produzione di ossigeno e
conseguente  riduzione  di
anidride carbonica nell'aria.




Riduzione

|scolo di rappresentazione

Comando: SCALA
. j SCALA Selezionare oggetti




Auto

Ricostruzione del contorno
della foglia in scala 1:1







LAI=0.826 LAI=1.140 LAI=1.539

DAT 70 DAT 77 DAT 84




Storytelling sul tema
dell'inguinamento dell’ aria

Gli alunni della scuola primaria dell’l.C. “Don Rua” di Porto Cesareo
sono stati coinvolti in attivitad di coding con la programmazione a
blocchi di Scratch, per la realizzazione di storytelling sul tema
dell'inquinamento dell’aria.

ADA LOVELACE...
LA PRIMA DONNA
INFORMATICA DELLA STORIA!
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Storytelling con Scraich
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voluto
raccontare
attraverso
delle storie...
quanto
preziosa sia
I’aria...
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STORYTELLING
CON SCRATCH
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Abbiamo
scoperto
che alcune

seratche lo- storytefling



ABBIAMO MONITORATO LA
QUALITA" DELL 'ARIA ... IN TEMPO
REALE ATTRAVERSO L'USO DI UNA APP

PREZIOSA

/




Misuratore di pressione dell’ario

ABBIAMO
COSTRUITOUN
MISURATORE
DELLA
PRESSIONE
DELL’ARIA..E

MONITORATOIIL
TEMPO
ATMOSFERICO.




Gli alunni della scuola primaria
dell'l.C. “Peppino Impastato” di
Veglie sono stati coinvolti in
attivita di coding con la
programmazione a blocchi di
Scratch, per |la realizzazione del
gioco

“ACCHIAPPA
L'INQUINANTE”




Redlizzazione del gioco “Acchiappa
'Inquinante”

I T
N Cosa consiste | Monitoraggio

della qualita dell'aria ?

conoscere la quantita di inquinanti
presenti nellaria con il fine di
individuare, se necessario, interventi
! per migliorare la qualita dellaria




Redlizzazione del gioco “Acchiappa
'Inquinante”

= OBIETTIVO DEL GIOCO:
cafturare la "nuvoletta
inquinante’” e ripulire
Welfle

= LIVELLO I - Citta MOLTO
INQUINATA
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Redlizzazione del gioco “Acchiappa
'Inquinante”
= LIVELLO Il - Citta POCO

punteggio

INQUINATA
Cl SEl QUASI, MO MOLLARE ct
~COMTIMUA A RIPULIRE LA TURCITTAT |
) Un messaggio
B | sullo schermo ci
incita ad

andare avantil




Redlizzazione del gioco “Acchiappa
'Inquinante”

= FINE DEL GIOCO -
o

! Citta COMPLETAMENTE

COMPLIMEHTI 1 RIPULITA dallo smog
LACITTA'ORAE'DEL TUTTO
RIPULITA GRAZIE A TE!




Grazie per |I'attenzione
i

-
a~




